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Begor tarixine baxdr[rmrz zaffran insan diinyaya geldiyi giinden etibaren miixtolif r
tiztinti ifads etmaya gahgmrqdrr. Qox qedim insanlar piktoqramlar vasitasi ile gil iizarinda
yazaraq bunu mtiasir dovre qadsr gatdrrmala nail oldular. insan sosial varhq olaraq rinri
yaqaya bilmez. Qloballaqm4 tinsiyyet ve informasiya texnologiyalarr anlayrqlan bir-biri
elaqodardrr.Mtiasir ddvrdo sosial iinsiyyet ehtiyacr mahz informasiya texnologiyalannrn sap
daha da artmrqdrr. internet ve texnologiyarun hayatrmtzadaxil olmasr noinki ya$am tarzimid
zamanda diigtince tarzimiza de riz tosirini geistarmigdir, Artrq buna ba$h olaraq cemiyverir
insanlarla iinsiyyat qaklimiz de dsyiqmigdir. 1990-cr illorda bezi insanlar tarafindsn istifade
kompyuterler bu illor erzinde evlora daxil olmaga va populyarlagmaga bagladr. internet kasi
hayatr tesewiir etmak getinlaqmigdir. Demak olar ki, her evde artrq kompyuter istifada
Insanlann texnologiyaya stiretli ayaq uydurmalano texnologiyanr hayatlanrun merkezine qo;-'

tiz kimlik, sosial yaqamlannr yeniden qurmalan bezan qorxuducu gdri.inmekdadir. Buna
dtinyanrn timumi manzeresine baxrldrpr zaman texnologiyadan istifade etmekden imtina
ya bu inkigafa ayaq uydurmaq tigtin cahd etmamak imkansrz kimi goriinmokdadir. Bagar
bu yeni marholasinde texnologiyada ya$anan slgrayrf milsbet taraflori ila yanaqr,
beraberinde getirmigdir.

Artrq media texnologiyalan cemiyyetda insanlarrn neca diiqtinecayi, hiss edeceyi va
edecoyins nece tasir etdiyini, camiyyetin formalaqdr[rnr qeyd edilir. insanrn yaryadrlr vazi11
qavraya bilmediyini ve eslinde, "hossas bir tiirmada" yaqadr$rm qeyd edir. Yeni texnoloji r
bizleri de yenidon formalagdrnr. Artrq 6A-70 yaglanndakr qexsler do bu texnologiyalar ila
da, iizlaqmek va ciyrenmsk macburiyyatinde qalrrlar.

Texnoloji realhq sayasinda masolen Skype vasitesi ile fiziki olaraq o miihitde o
kompyuter va internet baflantrsr sayesinde zaman va makan serhedlorini aqaraq tinsiyl:r
bilirik. Artrq raqamsal kodlama neticesinde qrafiklerin,hareketli gdrtintiilerin, saslerin, Fri
mekanlann va metnlerin tizarinde rahathqla iglays bilir va dayigdirs bilirik. Real g0riinffimfz
bizi narahat etdiyi zaman arzuladrgrmv rtz ya da bodon formasrnr mtixtelif internet p
vasitosile yeniden haztlaya bilirik. Beleca, texnologiyam formalaqdrrarkan texnoloji vasi
de bizi formalaqdnr. Xeyali yaratdrlrmn yeni obrazlarrmrzrn realhlrna inanmaq i
Texnologiyalar iinsiyyat terzimizi de deyiqib. "interaktiv tinsiyyat" anlayrgr madoniyyatlara
olmuqdur. Bu isa ooreqemsal madeniyyat ve di.inya" anlayrgmr ortaya qoyur. Bilik, gdrtinti,i r:
arttq reqamsal melumat xarakteri dagryrr. Real olmayan bir miihitde simulyasyon hah
aktivleqmigdir. Giiniimtizde artrq reqamsal melumatla tanrqhlrn yagr aqa[r gekilmiqdir. 2-i
yeni dil agan uqaqlarrn bele gox rahathqla yeni texnologiyalan istifads etdiyi mtiqahida ediii
sarhadlerinin agrldr[r ve vizual simvollann istifada edildiyi yeni cemiyyat,yeni medeniyl'a
de borabsrindo getirir. insanlan yeni raqsmsal vizual cemiyyetin iizvti kimi grxrg etmaya na
edir? insanlarrn sosial ve psixoloji menbali ehtiyaclarr var. Texnologiya vo intemet da i
ehtiyaclannr qarqrlamada esas vasitalerden biridir. Sosial ve psixoloji ehtiyaclarr rldomak
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bir araya gelan insanlann tiz adlannr, cinsiyyatlorini, harah olduqlannr gizledarak yaratdrqlarr
lal menlik va kimlikleri" ile bagqa bir xsyali insanla tanrg olaraq tinsilyat qu*i*. Beleca,

matik cemiyyet ortaya grxmaqdadtr. Toxunmatik cemiyyit daima infor-asiya ehtiyacr hiss
gexsiyyatlorin yetigmesine do garait yaradrr. Bele ki, insanlann arzu, ehtiyac, iinsiyyat

aclanru qargrlayan informasiya texnologiyalan digar torefclon de onlan canli tinsiyy"idrn
lagdrrmaqdadrr.
Bagsr tarixinin bu yeni marholesinde texnologiydda yapnan slgraylg mtisbot tereflori ile
to menfileri de beraberindo getirmigdir.insanlann texnologiyaya siiretli ayaq uydurmalan,
ogiyam heyatlanmn merkezina qoymalan, 6z kimlik, sosial yagamlannt yboiaen qurmalan
qon<uducu giirtinmakdedir. Zeybek, 'oin" ve "out" sdzlorindan istifade ederak mtiasir ddwde

iyyet tarzini qargrlagdurr. Ona gdro, artrq insanlar iz-uza iinsiyyst qurmaq yerino, virtual
yyeti segirler. Emosional i.insiyyotin yerini virtual miihitde sosial paylagrmlar avaz edir. Real
'liklardon daha gox virtual menlikler formalaqrr. Oz-iza, goz-goia tinsiyyat yerini mtixtalif
ilerdan istifade ederek qurulan iinsiyyete buraxrb.
Azarbaycan dilgisi, professor Veyselliye gdra (2010), semiotika biitiin kommunika*iya

formalanmn esasmda kodlar olan molumatrn gOnderilmasi ile megsul olur, yani dilin iqlenmasinin
ve istenilen aktr artrq movcud saripteya esaslamr. Ona g<ire kod isa qabaqcadan razrlagma asasrnda
miiayyen edilmig igarelar sistemidir ki, onun kdmekliyi ile informasiya teqdim olunur, manbedan
teyinat yerina gatdrnlrr. Unsiyyot 6z ifade terzini deyigmakdadir. Artrqinsanlar duyfulalnr yazmaq
yerine, sosial qebekelerde istifade edilen simvollar-emojiler vasitasile qrsa yollu duylularrni
paylagmaq yolunu segirler.

Mtiasir ddvrda watsapp ve sosial qabekeda istifade edilan emosiyalan, miixtelif situasiyalag
eks etdiren gekiller artrq tinsiyyetin bir pargasma gewilmiqdir. Xtisusen insan hisslerini eks ridirrn*smaylik"larin global olaraq biitiin diinyada istifadosi diqqeti gekmekdedir. Bela ki, eyni dili
danrgmayan iki insan iinsiyyatde getinlik gaksa bela, emosiya ya da situasiyanr eks etdiren
iqarelerin, demak olar ki, brittin insanlar torefindan anlaqrldr$r g6riiliir. Bu insanrn hissleri
eksetdirme xiisusiyyetlerinin benzer olmast ile srx olaqodardrr. insanrn sevindiyi z;1rnaflxogbaxt iiz
ifadesi xalqlara giire deyigmemakdedir. Belalikle, har hansr mdvzuya rcnlilrru bildiran ya da
dostunun facebookda yaz&pt gerha rniisbet miinasibet bildiron $oxs bunu mtixtelif emojiterle
dasteklamskdadir. Emojiler qabaqcadan cemiyyetda razrlaqdrnlaraq qebul edilmig iparalar sistemi
kimi btittin yanh informasiyalann dtiiriilmesi ve qebul edilmasi tigiin raqamsal koddur.

1999-cu ilde Yaponiyah Shigetaka Kurita terefindan emojilar yaradrldr. Oslindo emojilor NTT
DoCoMo, Au va SoftBank yapon mobil operatorlarr tigtin hazrlanmrgdr va qrsa miiddet erzinde
populyarlaqma$a bagladr. Emojilerin bu qeder yayrlmasr sebeblarinden biri da insan hiss vs
duy$ulanmn ortaq olmastdr. Emojilerin xalqlar arasrnda her kasin baga diigecayi ortaq bir dil
oldu$unu desak yamlmanq. Shigetaka Kurita" 1990-cr illardo Yaponiya NTT Docomo adh mobil
telefon qabekesinin dizayneri kimi qirkat iigiin yeni igarelar emojiler yaratdr. (Blagdon, 2013).

Cotap torofindan min Amerikan iggi tizerinda apanlan todqiqata esason peqakar tinsiyyetda
Amerika iggilerinin 76%-i iigtin bu igare pis xeber ola bilor (": (").

Emosional ifada kimi: 64% xogbext iiz, 160/obasbarmaqlan, 3Votvek,3Yo snrpnziiz,3Yo 96z
vuran ilzii, 2s/o baq barmaq aga$r, lo/o qazabli iiz emojilerini daha gox istifade etmokdedirlar.
Miixtelif dlkolerin istifade etdiyi emojiler agafrda gdsterilir (Freevectormaps.com saytrndan
gdttirtiliib).

Miiasir dtivrde insanlann hayat terzi, yagama baxrq tarzi dayigmiqdir. Texminan elli il bundan
ewol uzaq mesafede olan yaxm insanlar bir-biri ilo i.insiyyet qurmaq tigiin maktub, telegrafclan
istifade edirdilor va bunun tigiin uzun miiddet grizleyirdilersa, hal-hazrrda bela iinsiyyetin qurul-urt
saniyeler aparmaqdadrr. Belelikle, simvollarla qurulan tinsiyyetda diqqet gakici maqamlar agaprdakr
kimi ifado edile biler.
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l.Zaman anlayrqtrun insan hoyattndakr ehemiyyeti nezere ahnsa, qrsa yolla fikir ve duylunun
cltiiriilmesi zeruri hal kimi qebul edilmalidir. Bu bir ndv duygu ve dtigtincenin yazrlmasr tiiti-n sorf
edilan vaxta qenaat kimi de qiymetlendirile bilar.

-2. - 
Unsiyyet fiz tiza olmadrSr iigtin, duylulann ifadasi yalruz simvolik emojilarle

titiinilmakdedir. Bu zaman isa insarun real monliyinin, o an yagadrgr hisslarin ne qader gergek
oldugunu texmin etmak gatinla;mekdodir.

3. Cambridge Universitetinin apardr$r bir tedqiqata gdre, ig hoyatrnda emojilari istifade
edenler etmsyenlere g<ire daha gticlii va diqqst gekici tiplordir. Bu ieUe|ta artrq sadeca s6zlerden
ibarst diimdiiz yazrgmalar ciddi ve soyuq hesab edilmakdedir.

Bir baqqa ifada ile, reqamsal csmiyyetle yagamaqdan uzaqlaga bilmayoceyimiz kimi,
reqemsal madeniyyotin insanlar arast mtinasibete, i.insiyyeto tosirlarine qaigr hossasllrmrz artrrmali
va iiz-iizs qurulan,semimi miinasibatlarin, emojilerle ifado edilan duygulardan daha ieal va 6nemli
oldufu ifada edilmalidir.
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rnnueeue crosa: quepoewe cuJvt*oJtbr, o6t4euue, nctfioJtozuqecxuil auarus

f:nn::"Xf|fjf;:::Ti:111, "1"o"y "6il;;;.-c,.oo"o cftuo Hopnron o6ulenne npucHMBoJroB, oco6e'so HHTepHer-no*oJreHrreM qep"r coq'anbHbre MeAHa. cHMsoaH ;HffJ;
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SUMMARY
CHOLOGICAL ANALYSIS OF COMMUNICATION WITH DIGITAL SYMBOLS

Karimova M. F.

Daxilolma tarixi: llkin variant I 1.09.201g
Son variant l7.l}.Z0lg

words: digital symbols, communication, psychological analysis
net communication has changed our communicatlon systeri. Today it is not a fad but has becometo communicate with symbols, especially the internet g"ne.ation ihrough social media.-symbols are

lt:j,:::l1l1:: -"T:ti:nr.uld 
p'y:lorogical aspects of subjective feerings.

is article focuses on selected ty,nbotr *ii;h are generally used i" ;;'i';i?"dia and analyzed forective and psychological importance in semantici and communication.
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